
Numération Maya 

La  numération Maya n’est pas en base 10 (10, 100 1000, …) 
comme la nôtre mais en base 20 (20, 400, 8000, …). Dans la 
numération Maya, seuls trois symboles (le trait, le point et la 
coquille) suffisent à écrire tous les nombres, car la position du 
symbole lui donne sa valeur. Les chiffres se superposent et se 
lisent de bas en haut.  C’est une numération additive et 

multiplicative de position. 
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